+= Rules for Variability Cards

The Variability cards bring more special conditions (marked by darker-colored spaces) onto the
Player boards.

During setup, each player receives three cards in their chosen color. Then they use these cards to
cover up the pre-printed special double conditions, placing them with the purple side face-up.
It is up to each player to decide how to place the cards.

Only the conditions to trigger the actions change, all other game rules remain the same.

The conditions on the cards in detail:

To fulfill this condition you need to cover both of the spaces with Action tiles showing
J a food symbol. These symbols do not need to be of the same type.
. To fulfill this condition you need to cover the left space with a tile showing
) @Q a movement symbol (arrow) and the right space with a tile showing a discovery
symbol.
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To fulfill this condition you need to cover each of the spaces with a Bonus
or Action tile of the specified terrain type (e.g. a yellow symbol means
covering the space with a Sand tile). Unlike in the base game, the tiles
cannot be the same color, as indicated by the card.

< Spielregeln fiir Variantenkarten

Die Variantenkarten bringen weitere spezielle Bedingungen (gekennzeichnet durch dunklere
Felder) auf die Spielertableaus.

Beim Spielaufbau erhilt jeder Spieler drei Karten in der von ihm gewihlten Farbe. Mit diesen
Karten deckt er dann die vorgedruckten, doppelten speziellen Bedingungen ab, mit der lila Seite
nach oben. Jeder Spieler entscheidet, wie er die Karten legt.

Es dndern sich lediglich die Bedingungen fiir das Auslésen der Aktionen, alle anderen Spielre-
geln bleiben unveréindert.

Die Bedingungen auf den Karten sind im Einzelnen:

Um diese Bedingung zu erfiillen, musst du beide Felder mit Aktions-Plidttchen abde-
J cken, auf denen ein Futtersymbol abgebildet ist. Diese Symbole miissen nicht von der
gleichen Art sein.
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) . Um diese Bedingung zu erfiillen, musst du das linke Feld mit einem Plittchen
:’ﬁ/‘
@

@ fiir Bewegung (Pfeil) und das rechte Feld mit einem Pléittchen mit dem Entde-

cken-Symbol abdecken.

Um diese Bedingung zu erfiillen, musst du jedes der Felder mit einem
Bonus- oder Aktions-Plittchen des angegebenen Gelidndetyps abdecken
(z. B. bedeutet ein gelbes Symbol, dass das Feld mit einem Sand-Plitt-
chen bedeckt werden muss). Anders als im Basisspiel diirfen die Plittchen nicht dieselbe Farbe
haben, wie auf der Karte dargestellt.




* Pravidia pro karty variability

Tyto karty prinasi do hry nové zvlastni podminky na desku hrace, které jsou vyzna¢ené tmavsi
barvou.

P¥i pripravé hry, kazdy hra¢ dostane 3 karty v barvé, kterou si vybral. Poté prekryjte vSechny
predtisténé zvlastni podminky témito kartami tak, aby je nahradili podminky nové. Kazdy hra¢
si miZe umisténi téchto karet urcit sam.

Jediné co se méni jsou podminky, které spousti odménu na téchto polich. VSechna ostatni pravi-
dla ztistavaji stejna.

Vysvétleni podminek:

Ke splnéni této podminky musite na obé€ poli¢ka vedle sebe umistit dva dilky s rtiiznym
symbolem potravy.
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= Ke splnéni této podminky musite na kazdé poli¢ko umistit dilek se symbolem,
) ’Q“‘ ktery se k danému policku vaZe. Na levé policko musite umistite dilek s Sipkou
pohybu a na pravé policko musite umistit dilek s dalekohledem.
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Ke splnéni této podminky musite na kazdé policko umistit akéni nebo
bonusovy dilek s druhem terénu, ktery se vaZze k danému poli¢ku.
Narozdil od zdkladni hry podminku nesplnite kdyZ dilky budou mit
stejny druh terénu.

® Pravidia pre karty variability

Tieto karty prinasaji na dosky hra¢ov nové zvlastne podmienky, ktoré st vyznacené tmavsou
farbou.

Pri priprave hry kazdy hra¢ dostane 3 karty vo farbe, ktora si vybral. Potom prekryte vSetky
predtlacené zvlastne podmienky tymito kartami oto¢enymi fialovou stranou nahor tak, aby ich
nahradili nové podmienky. KaZdy hrac¢ si m6Ze umiestnenie tychto kariet urc¢if sam.
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pravidla zostavaji rovnaké.

Vysvetlenie podmienok na kartach:

Na splnenie tejto podmienky musite na obe poli¢ka vedla seba umiestnit dva dieliky
s roznym symbolom potravy.

5 . Nasplnenie tejto podmienky musite na kaZdé policko umiestnit dielik so sym-

) @@ﬁ bolom, ktory sa k danému poli¢ku viaZe. Na [avé policko musite umiestnif dielik
so Sipkou pohybu a na pravé policko musite umiestnit dielik s dalekohladom.

Na splnenie tejto podmienky musite na kazdé policko umiestnit akény

E alebo bonusovy dielik s druhom terénu, ktory sa viaze k danému

policku(napriklad Zlty symbol znamena, Ze na policko musite umiestnit
dielik piesku). Na rozdiel od zakladnej hry podmienku nesplnite, ked dieliky budt maft rovnaky
druh terénu.



& Zasady kart zmiennych warunkow

Karty zmiennych warunkéw wprowadzaja na plansze graczy urozmaicone warunki specjalne
(zmieniajgc te dostepne na ciemniejszych polach).

Podczas przygotowania gry kazde z was bierze 3 karty w swoim kolorze. Mozecie uzy¢ ich do
zastoniecia warunkéw specjalnych wydrukowanych na wskazanych polach na planszy gracza.
Jesli sie na to zdecydujcie, po prostu polédzcie je na swoich planszach tak, aby byta widoczna
strona z ciemnymi polami. Kazde z was samodzielnie decyduje, czy umiesci na swojej planszy
jakies$ karty oraz gdzie je potozy.

Karty zmiennych warunkéw modyfikuja jedynie warunki aktywacji odpowiednich akeji. Pozos-
tate zasady nie ulegajg zmianie.

Szczegolowy opis warunkow aktywacji przedstawionych na kartach:

Aby spelnié ten warunek, musisz zastoni¢ oba wskazane pola ptytkami akcji z symbolem
‘ pozywienia. Symbole pozywienia na obu plytkach nie muszg by¢ takie same.

>

Aby spelnié ten warunek, musisz zastonié¢ wskazane pole po lewej plytka akeji
przedstawiajacg symbol ruchu zwierzat (strzatka), a wskazane pole po prawe;j
plytka przedstawiajacg symbol odnalezienia nowego zwierzecia (lornetka).
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Aby spelnié ten warunek, musisz zastonié kazde ze wskazanych pdl
plytka akcji badZ ptytka premii wskazanego rodzaju (np. z6tty symbol
oznacza zasltoniecie pola plytka z piaskiem). W przeciwieristwie do
gry podstawowej plytki nie mogg by¢ tego samego typu (zgodnie z tym, co przedstawiono na
karcie).

= Regels variatiekaarten

De variatiekaarten voegen nieuwe speciale voorwaarden (aangegeven met donkere velden) toe
aan de spelersborden. Plaats de kaarten (paarse zijde boven) op de voorgedrukte speciale voor-
waarden op je spelersbord. Je mag de kaarten draaien en plaatsen zoals je wil.

Tijdens de voorbereiding ontvangt elke speler 3 kaarten in de spelerskleur. Plaats de kaarten
(paarse zijde boven) op de voorgedrukte speciale voorwaarden op je spelersbord. Je mag de
kaarten draaien en plaatsen zoals je wil.

Alleen de voorwaarden om de acties te activeren veranderen. Alle andere spelregels blijven
hetzelfde.

De speciale voorwaarden op de variatiekaarten in detail:

Om aan deze voorwaarde te voldoen, moet je op beide velden een actietegel met een
‘ voedselsymbool plaatsen. Deze voedselsymbolen hoeven niet hetzelfde te zijn.

Om aan deze voorwaarde te voldoen, moet je op het linker veld een tegel met
een verplaatsingssymbool (pijl) en op het rechter veld een tegel met een ‘ontdek
een nieuw dier’-symbool (verrekijker) plaatsen.
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Om aan deze voorwaarde te voldoen, moet je op elk veld een bonus-
of actietegel met de aangegeven terreinsoort plaatsen (een geel icoon
betekent bijvoorbeeld dat je op dat veld een zandtegel moet plaatsen).



